WIOSENNE ZABAWY SEUCHOWE, DZWIEKONASLADOWCZE
Teraz czas na krotkie ¢wiczenia stuchowe.

Potrzebny bedzie instrument (np. tamburyno, w warunkach domowych $wietnie

sprawdzi si¢ tyzka i np. pokrywka od garnka-wszystko co wydaje dzwigk).

Dorosty prosi dziecko, aby zamienito si¢ w zabe 1 wytgzylto stuch. Dorosty uderza
w instrument. Zadaniem dziecka jest nasladowac odgtos zaby tyle razy, ile
dzwiekow ustyszato. np. dorosty 2 razy uderza w instrument, dziecko- nasladuje
zabe 2 razy kumkajac-"kum, kum" itp. Nastepnie dziecko zamienia si¢ w bociana
i nasladuje odgtos bociana "kle, kle" tyle razy, ile razy zagral instrument, itd.
Cwiczenie powtarzamy kilkakrotnie. Mozna zamienié¢ si¢ rolami. Dziecko
wystukuje dzwiek, dorosty nasladuje odgtosy.

W przeprowadzeniu ¢wiczenia pomocne mogg by¢ ponizsze obrazki.
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Zestaw ilustracji zwierzat i etykiety z zapisanymi wyrazami-odglosami moga by¢

wykorzystane w rdéznorodny sposob - przyktadowe warianty ¢wiczen:

> Cwiczenie rozumienia pojedynczych wyrazéw — rozktadamy przed
dzieckiem kilka wybranych ilustracji 1 pytamy: kto robi... (MU)? itp.
Prosimy dziecko, by dziecko wskazato odpowiedni obrazek.

» Nauka rozpoznawania dzwiekéw — polecamy, by dziecko dopasowato
ilustracj¢ 1 etykiete. W tym celu odczytujemy wyraz dzwigkonasladowczy

I pokazujemy dziecku odpowiednig etykiete, a od dziecka oczekujemy



wskazania odpowiedniego obrazka. Co wigcej wspolnie nasladujemy
odgtosy wydawane przez zwierzatka.

Cwiczenie nasladowanie dzwiekéw — proponujemy zabawe typu
»Zgadnij, kim jestem” 1 na przemian z dzieckiem nasladujemy odglos
wydawany przez zwierz¢, a zadaniem drugiej osoby, jest wskazanie
odpowiedniej ilustracji badz nazwanie zwierzgcia. Albo organizujemy
zabawe ,,Zrob tak, jak... (np. kot) i oczekujemy, ze dziecko bedzie
nasladowato odglosy.

Doskonalenie identyfikacji i pamieci shuchowej — eksponujemy przed
dzieckiem (np. wylosowang z pudetka) ilustracje, wspdlnie nasladujemy
dzwiek. Nastepnie doktadamy kolejne ilustracje i zgadujemy, Kto to.
Poprosimy, by dziecko przyjrzato si¢ sekwencji obrazkow (ich liczba jest
zalezna od wieku 1 poziomu percepcji stuchowej dziecka), po czym
prosimy, by dziecko zamknelo oczy. Sami zakrywamy (np. chustka)
ilustracje, a dziecko prosimy o to, by z pamigci odtworzyto
(w odpowiedniej kolejnosci) wyrazy dzwigkonasladowcze.

Doskonalenie czytania globalnego wyrazen dzwiekonasladowczych —
prosimy, by dziecko pod danym obrazkiem wkleito (wczesdniej
samodzielnie wycietg) etykiete z napisem.

Cwiczenie pamieci sekwencyjnej — po obejrzeniu wspdlnie kilku ilustracji
1 powtorzeniu odgltoséw zwierzat, prosimy, by dziecko na planszy utozyto
zwierzaki w danej kolejnosci, np. KO, MU, MIAU.

Doskonalenie nasladowania i pamieci — po przygotowaniu podwojnego
zestawu ilustracji mozemy zorganizowac gre typu memory — rozktadamy
karty z ilustracjami obrazkiem do dotu i polecamy, by dziecko odkryto dwa
obrazki. Celem gry jest zdobycie jak najwiekszej liczby par i poprawne

powtorzenie wyrazu dzwigkonasladowczego.



