
„Polowanie na słowa z kwiatowej łąki” 

Rzuć Wypowiedz, Pokoloruj! 

Cel zabawy logopedycznej 

Głównym celem tej gry jest automatyzacja poprawnej wymowy danej głoski w fazie wyrazu. 

 Utrwalenie nawyku:  Przejście z etapu, gdzie dziecko musi się pilnować, do etapu, gdzie 

poprawna wymowa staje się naturalna. 

 Trening słuchowy:  Rozpoznawanie dźwięku głoski w różnych pozycjach (na początku, 

w środku i na końcu wyrazu). 

 Wzbogacanie słownictwa:  Poznawanie nowych słów i ich znaczeń. 

 Rozwój motoryki małej:  Kolorowanie drobnych elementów (kwiatków) wspomaga 

sprawność dłoni. 

 Koncentracja i percepcja:  Odnajdywanie odpowiedniego pola na przecięciu współrzędnych 

kostek. 

Instrukcja  

Można przeczytać to dziecku bezpośrednio lub opowiedzieć własnymi słowami: 

„Cześć! Dzisiaj zostaniesz odkrywcą ukrytych słów. Przed Tobą magiczna tabela pełna kwiatków. Oto, 

co musisz zrobić: 

1. Rzuć dwiema kostkami. 

2. Znajdź właściwy kwiatek:  Pierwsza kostka pokaże Ci rząd (z boku), a druga kolumnę (na 

górze). Paluszkiem sprawdź, gdzie te dwie drogi się spotykają. 

3. Wypowiedz hasło:  Przeczytaj lub powtórz za mną słowo, które jest w środku kwiatka. 

Pamiętaj, żeby nasza głoska (np. „f”) brzmiała pięknie i wyraźnie! 

4. Zdobądź kwiatek:  Jeśli uda Ci się ładnie powiedzieć słowo, możesz pokolorować ten kwiatek 

na swój ulubiony kolor. 

5. Misja specjalna:,  Jeśli trafisz na kwiatek, który już jest pokolorowany – rzuć jeszcze raz albo 

wymyśl z tym słowem jakieś śmieszne zdanie!” 

 

 


















