GRA LOGOPEDYCZNA:
»RODZINNE ZGADYWANKI”

Cel gry.
Cwiczenie poprawnej wymowy (glosek, sylab, zdan), rozwijanie stownictwa i utrwalanie wiezi rodzinnych
poprzez wspolng zabawe.
Liczba graczy: 2 i wiecej (dzieci, rodzice, rodzenstwo)
Materialy.
v Karty z obrazkami przedstawiajacymi cztonkdéw rodziny, przedmioty codziennego uzytku, czynnosci
domowe (np. mama gotuje, tata czyta, babcia szydetkuje)
v Karty z gloskami lub trudnymi stowami (np. z gloskami: sz, z, cz, r, S, itd.)
v Woreczek do losowania kart.
v Male nagrody (naklejki, pieczatki, itp.)
Zasady gry:
Losowanie karty.
Gracz losuje karte z ilustracja (np. ,,dziadek podlewa kwiatki) i opisuje, co widzi, uzywajac pelnych zdan.
Dziecko powinno stara¢ si¢ wymawia¢ wyrazy poprawnie pod wzgledem artykulacyjnym.
Zadanie logopedyczne.
Nastepnie losuje karte z trudng gloska lub stowem (np. "zaba", "szczoteczka", "rzeka") 1 musi:
v powtorzy¢ stowo kilka razy,
v' ulozy¢ zdanie z tym stowem,
v wymysli¢ historyjke z uzyciem tej gloski.
Runda, ,,Kto to w rodzinie?”
Prowadzacy opisuje osobg z rodziny, np. ,,Ta osoba piecze ciasta i opowiada bajki. Kto to?”” — Dziecko
zgaduje i powtarza zdanie. Mozna doda¢ elementy opisu mimicznego, gesty lub rymy. Drugi wariant to:
dzieci losuja role (np. tata, siostra) i mowig zdania, jako ta postac. Pozostali zgaduja.
Punkty lub nagrody.

Za kazde dobrze wykonane zadanie dziecko otrzymuje punkt, naklejke lub inny maty upominek.
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