
 

Cel gry. 

Ćwiczenie poprawnej wymowy (głosek, sylab, zdań), rozwijanie słownictwa i utrwalanie więzi rodzinnych 

poprzez wspólną zabawę. 

Liczba graczy: 2 i więcej (dzieci, rodzice, rodzeństwo) 

Materiały. 

 Karty z obrazkami przedstawiającymi członków rodziny, przedmioty codziennego użytku, czynności 

domowe (np. mama gotuje, tata czyta, babcia szydełkuje) 

 Karty z głoskami lub trudnymi słowami (np. z głoskami: sz, ż, cz, r, s, itd.) 

 Woreczek do losowania kart. 

 Małe nagrody (naklejki, pieczątki, itp.) 

Zasady gry: 

1. Losowanie karty. 

Gracz losuje kartę z ilustracją (np. „dziadek podlewa kwiatki”) i opisuje, co widzi, używając pełnych zdań. 

Dziecko powinno starać się wymawiać wyrazy poprawnie pod względem artykulacyjnym. 

2. Zadanie logopedyczne. 

Następnie losuje kartę z trudną głoską lub słowem (np. "żaba", "szczoteczka", "rzeka") i musi: 

 powtórzyć słowo kilka razy, 

 ułożyć zdanie z tym słowem, 

 wymyślić historyjkę z użyciem tej głoski. 

3. Runda, „Kto to w rodzinie?” 

Prowadzący opisuje osobę z rodziny, np. „Ta osoba piecze ciasta i opowiada bajki. Kto to?” – Dziecko 

zgaduje i powtarza zdanie. Można dodać elementy opisu mimicznego, gesty lub rymy. Drugi wariant to: 

dzieci losują role (np. tata, siostra) i mówią zdania, jako ta postać. Pozostali zgadują. 

4. Punkty lub nagrody.  

Za każde dobrze wykonane zadanie dziecko otrzymuje punkt, naklejkę lub inny mały upominek. 



 

 



 


