INSTRUKCJA DO GRY

Prosta logopedyczna gra planszowa utrwalajaca prawidlowa wymowe glosek: [K] i [G]
W nagtlosie, srodglosie 1 wyglosie wyrazow. Zestaw stow jest przygotowany z zachowaniem
czystosci fonetycznej, bez glosek opozycyjnych. Gra jest doskonalym materiatem do ¢wiczen
zarowno w terapii mowy bezdzwie¢cznej jak i kapppacyzmie, gammacyzmie.

Gra przeznaczona jest od 2 do 4 uczestnikow. Do zabawy potrzebne sg pionki, kostka oraz
kolorowe liczmany, ktérymi bedziemy oznacza¢ zdobyte przez uczestnikoéw obrazki. Mozna
zamiast liczmandéw uzy¢ inne przedmioty. Jesli kazdy z uczestnikow gry dostanie wiasna,
wydrukowang plansze i mamy wigcej czasu, moze w trakcie zabawy - zamiast uzywac
liczmanéw - kolorowac obrazki.

Wszyscy uczestnicy gry ustawiajg swoje pionki na starcie, najmtodszy rzuca kostka, czyta
stowo [lub powtarza za prowadzacym] i oznacza wlasciwy obrazek. Dla uatrakcyjnienia gry,
mozna utozy¢ zdanie z wylosowanym stowem.

Wygrywa ten z graczy, ktory po okrazeniu planszy ,,zdobedzie” najwiecej obrazkow.

Zabawnym elementem, dodatkowo personalizujacym gre, jest dodanie pol akcji. Dla przyktadu
- pokolorowanie na niebiesko wybranych stow i ustalenie, ze jesli zatrzymamy si¢ na tak
oznaczonym polu, mozemy przeczyta¢ i pokolorowa¢ 1 sasiadujace z tym polem stowo.
Pokolorowanie tta stowa na czerwono bedzie oznaczaé strat¢ mozliwosci pokolorowania
obrazka... W wymyslaniu pol akcji dziecigca wyobraznia nie zna granic, a jednoczesnie, jak
pisze prof. E. Gruszczyk — Kolczynska, dzieci nie sg w stanie wymysli¢ regut, ktorych nie
potrafig dotrzymac.



Rzu¢ kostka, przeczytaj stowo, pokoloruj obrazek. Policz, ile jest pokolorowanych obrazkéw - wygrywa ten, kto ma ich wiecej!

KOZA WOZEK MLEKO LALKA KASA SLIMAK LAMPKA CUKIERKI | KAMELEON ZAMEK
KUBEK PILKA
MISKA KLOCKI
LIZAK KOLO
KAWA LASKA

START/META OKO

ZNAK KUCYK
KARUZELA KASA
ZABAWKI SMOK

JEZYK JAJKO
KABEL SUKIENKA

LEKI

MAZAK

KIELBASA

KAJZERKA

MASKA

SOK

KOC

KACZKA




Rzu¢ kostka, przeczytaj stowo, pokoloruj obrazek. Policz, ile jest pokolorowanych obrazkéw - wygrywa ten,

kto ma ich wiecej!

GASIENICA IGLA GAZETA MGLA GAWRON IGA GAZA ZEGAR GLOWA CEGLY
WAGON GES
GLOBUS FIGI

GRZEBIEN GAZELA

GALAZ MAGIA
START/META GOLAB
WAGA FLAGA
GIPS GORY
MRUGA ROGI
GITARA GORAL
PAPUGA OGIEN GLONY OGON OBCEGI NOGI GOL BIEGA GUMA GOFRY




