
INSTRUKCJA DO GRY

Prosta logopedyczna gra planszowa utrwalająca prawidłową wymowę głosek: [K] i [G]

w nagłosie, śródgłosie i wygłosie wyrazów. Zestaw słów jest przygotowany z zachowaniem

czystości fonetycznej, bez głosek opozycyjnych.  Gra jest doskonałym materiałem do ćwiczeń

zarówno w terapii mowy bezdźwięcznej jak i kapppacyzmie, gammacyzmie.

Gra przeznaczona jest od 2 do 4 uczestników. Do zabawy potrzebne są pionki, kostka oraz

kolorowe liczmany, którymi będziemy oznaczać zdobyte przez uczestników obrazki. Można

zamiast liczmanów użyć inne przedmioty. Jeśli każdy z uczestników gry dostanie własną,

wydrukowaną planszę i mamy więcej czasu, może w trakcie zabawy - zamiast używać

liczmanów - kolorować obrazki.

Wszyscy uczestnicy gry ustawiają swoje pionki na starcie, najmłodszy rzuca kostką, czyta

słowo [lub powtarza za prowadzącym] i oznacza właściwy obrazek. Dla uatrakcyjnienia gry,

można ułożyć zdanie z wylosowanym słowem.

Wygrywa ten z graczy, który po okrążeniu planszy  „zdobędzie” najwięcej obrazków.

Zabawnym elementem, dodatkowo personalizującym grę, jest dodanie pól akcji. Dla przykładu

- pokolorowanie na niebiesko wybranych słów i ustalenie, że jeśli zatrzymamy się na tak

oznaczonym polu, możemy przeczytać i pokolorować 1 sąsiadujące z tym polem słowo.

Pokolorowanie tła słowa na czerwono będzie oznaczać stratę możliwości pokolorowania

obrazka… W wymyślaniu pól akcji dziecięca wyobraźnia nie zna granic, a jednocześnie, jak

pisze prof. E. Gruszczyk – Kolczyńska, dzieci nie są w stanie wymyślić reguł, których nie

potrafią dotrzymać.

                                                     



     Rzuć kostką, przeczytaj słowo, pokoloruj obrazek. Policz, ile jest pokolorowanych obrazków - wygrywa ten, kto ma ich więcej! 

K​OZA WÓZE​K MLE​K​O LAL​K​A K​ASA ŚLIMA​K LAMP​K​A CU​K​IER​K​I K​AMELEON Z​AMEK 

K​UBE​K 
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PIŁ​K ​A 

MIS​K​A K​LOC ​K​I 

LIZA​K K​OŁO 

K​AWA LAS​K​A 

START/META O​K​O 

ZNA​K K​UCY​K 

K​ARUZELA K​ASA 

ZABAW​K​I SMO​K 

JĘZY​K JAJ​K​O 

K​ABEL SU​K​IEN​K​A LE​K​I MAZA​K K​IEŁBASA K​AJZER​K​A MAS​K​A SO​K K​OC K​ACZ​K ​A 

 



     Rzuć kostką, przeczytaj słowo, pokoloruj obrazek. Policz, ile jest pokolorowanych obrazków - wygrywa ten, kto ma ich więcej! 

G​ĄSIENICA I​G​ŁA GA​Z​ETA M​G​ŁA G​AWRON I​G​A G​AZA ZE​G​AR G​ŁOWA CE​G​ŁY 

WA​G​ON  
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G​ĘŚ 

G​LOBUS FI​G​I 

G​RZEBIEŃ G​AZELA 

G​AŁĄŹ MA​G​IA 

START/META G​OŁĄB 

WA​G​A FLA​G​A 

G​IPS G​ÓRY 

MRU​G​A RO​G​I 

G​ITARA G​ÓRAL 

PAPU​G​A O​G​IEŃ G​LONY O​G​ON OBCĘ​G​I NO​G​I G​OL BIE​G​A G​UMA G​OFRY 

 


